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Michael Moorcock's es un prolífico escritor norteamericano de novelas 
de ciencia ficción. Una de las más fantásticas que ha realizado es 
«Las Crónicas de Corum», editada en varios volúmenes. Mike Baron 
y Mike Mignota se encargaron de adaptar la novela al cómic, y 
realizaron un trabajo perfecto. Pero eso lo vais a comprobar por 


vosotros mismos... 


Esta historia acon- 
tece en un mundo futuro, 
lejano... 

Las dos razas que lo 
habitan, los Vadhagh y 
los Nhadragh luchan por 
la hegemonía del planeta. 
Ambos pueblos poseen 
poderosos guerreros, 


maestros en el arte de 


manejar la espada. Pero 
también poseen la Sabi- 
duría, cuyos conocimien- 
tos les permiten pasar de 
una dimensión a otra. 

Los Vadhagh y los 
Nhadragh se enfrentan en 
sangrientos combates du- 
rante siglos, pero sus 
fuerzas están demasiado 
igualadas y ninguno se 
proclama vencedor. En la 
famosa batalla de la Ciu- 
dad Celeste, los Nha- 
dragh pierden la posibili- 
dad de viajar por las di- 
mensiones. 

Con el tiempo, can- 
sados de tanta guerra, las 
dos razas olvidan sus di- 
ferencias y dejan de com- 
batir para vivir pacífica- 
mente; la corte Vadhagh 
se retira al castillo de 
Erorn, y sus habitantes se 
dedican exclusivamente a 
las artes y la cultura. Las 
generaciones se suceden, 
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se ha olvidado la guerra y 
sus horrores; para los 
nuevos Vadhagh, la paz y 
la felicidad son derechos 
adquiridos. 

Cuando esta historia 
comienza, la corte Vad- 
hagh lleva siglos sin con- 
tacto con su propio pue- 
blo, ni con los Nhadragh. 
Nada saben de lo que 
acontece más allá de los 
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En aquel tiempo, el cielo estaba plagado 
de cludades y de bestias de bronce, 

Era la época de los Señores de las 
Espadas, la época en que Vadhagh 

y Nhadragh, eternos enemigos, llegaban 

a su fin. La época en que emergían los 
Hombres, esclavos del miedo: Los Mabden. 


Los Mabden vivían poco, pero se 
multiplicaban fácilmente. 

Celosos de las antiguas razas, se 
volvieron malvados. 

Los Vadhagh y los Nhadragh no supieron 


lo que estaba pasando. Al crear al 
Hombre, el Universo había traicionado a las 


antiguas razas, 
Pero hubo paladines que se enfrentaron 

a lo imposible, 

Uno de ellos fue el Principe 

Corum, el Principe de 

la Túnica Escarlata. ¿a% 


Ésta es su historia. 
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HACÍA DOSCIENDS ¿ÑOS QUE VIVIAN APAR- 
TADOS DEL RESTO DE SU RIÉBLO, LOs VADHAGH, 
Y HACÍA TRESCIENTOS 4ÑOS QUE NO SABÍAN 
DE SUS ENEMIGOS, LOS NHADRAGH. EL ÚNICO 
MABDEN QUE CONOCIAN ER4 El ESPE=- 

CIMEN QUE COMPRO EL PRIMO DEL PRIN- 
CIPE KHLONSKEY. 


PODRÍA RECURRIRÁ 
L4S CIENCIAS OCULTAS , 
PERO ES DIFÍCIL CoMu- 
NICARSE CON Las OJROS 
PLANOS. 


J¡ERJO DÍA, EL REY, 
FUE A LA SALA DE MÚ- 
SICA PARA HABLAR CON 
O su HiJo, EL PRINCIPE 
: CORUM . 
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Hido- AS LA SABIDURIA, NUES- 

d TA TRA RAZA NO TENDRÁ” 
SENTIDO. VE A VER. 
COMO LES VA 
LoS 


A 
NHADRAGH... 


SEGURAMEN- 
Te LES VA 
BIEN... 


ALCANES EL BOSQUE SE VO 4COMPA= 
RADO POR EL TRINO DE LOS P414 - 


AL MEDIODÍA LLEGO 4 LA EXPLANADA QUE 
FUE CAMPO DE BATALLA ENTRE AMBAS RA- 
ZAS, LOS VADHAGH Y LOS NHADRAGH. 
ALLI” ESTABAN LAS RUINAS DE LA ENOR- 
ME CIUDAD CELESTIAL ... 


DURANTE DÁSTCA ÁL DIA SIGUIENTE 
d ” ESPERE [ Ea 
POR El DESOLADO PAISAJE , p LE, DESPERTO UN EX 
OJRORA HABITADO POR Los . TRAÑO RUIDO . 
VÁDHAGH, AHORA PARAMO ' . 
SIN VIDA . 
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* TE ACORDARÁS DE MI CUAN- Y 
DO TE PUDRAS EN LO HONDO 
DE LOS INFIERNOS .// TE ACORDA- 
RAS DE GLANDY/M=4- KR4E, 
VERDUGO DE LOS SHE- 
FANHOwW ./ 
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MABDEN ESTÁN 
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EL PRÍNCIPE 
suPO DE LA 
TRISTEZA . 


LA ESCENA SE REPITIO EN EL CAS- 
LO SARN. LOS MUERTOS HABIAN 
5/DO PASTO DE LOS CUERVOS. 


El PRÍNCIPE CoRuM 
LLORO POR, PRIMERA VEZ , 
CONOCIA A LA FAMILIA 
QUE H4B/A HABITADO EL 
CASTILLO. DERRAMS LA - 
ERIMAS POR, ELLOS, H4S- 
TA QUE, EXHAUS]O, SE DURMIÓ. 


Y ES OBRA DE LOS 
Y MABDEN, PUES Los NHAD= 
RAGH NO QUEMÁN 10S CAS- 
TILLOS DE SUS ENEMIGOS, 
ADEMÁS, Los VADHRAGH 
y LOS NHADRAGH DE- 
JARON DE COMBATIR. 
HACE SIELOS... 


APENADO, El PRÍNCIPE CoRUM CIBALGO 
HACIA EL CASTILLO DE GHL. 


Humo. DEBE 
SER UN CAMPAMENTO 
MABDEN, TRATARE DE 
RESCATAR, A SUS 
PRISIONEROS. 
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HAy ALGO 
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¿PR QUE' LoS 
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NUESTRAS LEYES. 
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En la frente sus enemigos le han incrustado una joya para 
dominar su mente... o matarlo. 
Mientras, el Imperio Oscuro, cual lepra, lo infecta todo. 
¡Sus ejércitos arrasan el mundo! 


CADA MES EN SU QUIOSCO O LIBRERIA 


FA 
ALGUNA OCASIÓN, SE 
OBLIGADO A PASAR A 
NONION PARA 
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DE UN HERIDO MABDEN... 
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¡YA ESTA AQUI DE NUEVO!... 


¡El TBO que dio nombre a los demás tebeos! 


TBO fue creado en 1917... Y hoy, 71 años 
y un día más tarde, un equipo de profesio- 
nales de pro, nacionales y extranjeros, ha 
recogido el espíritu genial del TBO inmor- 
tal de la Familia Ulises y el Profesor Franz 
de Copenhague y ha dado audazmente a 
luz cenital un TBO puesto al día, relajante 


¡ELSE 


y desternillante, comparable al de ayer, 

¡Nuevos personajes de hoy coexisten 
con los inolvidables de siempre en una 
publicación mensual vitaminada, tonifi- 
cante y antigripal para todos los públicos 
y para todas las edades... incluida la de 
piedra! 


y LOS VADHAGH SE 
HAN PoUDO SIEM- 


¿cómo ES S 
QUE VIVES? / 


TUS ANTEPASADOS 


CONOCIAN EL HONOR. . 
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MABDEN 2 


Los 
MABDEN NOS UTI- 
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DE APRENDER. , 


VADHÁGH HAS DE 
APRENDER. 


Vea y tevea en estas páginas una muestra, para | historie- 
tas que puede ver y tever en el n.* 1 de AS aque basto un botón, elos 


TBOD 


¡Resérvelo YA en su quiosco habitual! 


Hasta CORLIM LLEGA - 


RON LAS RISAS DE 
Les VERDUGOS. DE 
PRONTO, Sul PENA SE 
vVOLVIO' RABIA. 


CORUM ASISTIO A UN ESPECTACULO 
MACABRO: LOS CUERPOS DE SU PA- 
DRE, MADRE, HERMANAS Y DEMAÉ FA - 
MILIARES.. - COLGADOS DE LOS 
ARBOLES. y 


PRIMERO COyociO LA 
PENA ) LUEGO, El 


MIEDO. 


AL ENSARTAR A UN MABDEN, REJOR - 
C/O LA LANZA : AHORA YA SABIA DE 
LA CRUELDAD. 
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AIR DEBO PASAR A 

OTRO PLANO. HE DE DES” 

CANSAR. »»» NECESITO 
FUERZA... 


LO QUE TÚ LLAMAS BRU- 
JERIA, NO ES SINO 
SABIDURÍA . 


NO HABÍA RAZÓN 
PARA MATARNOS, NOS 
ODIAIS PORQUE AL|- 
MENT4IS ODIO, SOS 

SERES INCOM- 


RAZA DE Locos / 
/UA PLAGA DE 
ESTE MUN- 
DO! 


VUESTRO ORGU- 
LLO OS HA PERDIDO. 
CUANDO OS PEDI - 
MOS TRIBUTOS, OS NE- 

GASTEIS. POR ESO 


HAS DE SABER. 
QUE yo NO SOY co- 
MÓ Los OTROS 

VADHAGH 


2, SE' QUE Nos 
TENEIS POR, SERES 
INFERIORES... SUEL- 
TA AL SHEFANHOW, 
CHICO » 


Mz y ne — , 
Útro buen Cómic de 


UN OJO PARA EM- 
PEZAR Y EL OTRO 
PARA TERMI- 
NAR.- 


2 
A 
5] 
NS 


AO 


eo ul 
Para A 410JO 
¿IR QUE No PULDS ( 
TOCARLO ¡a 
Pra TS INE UBERAR 
UNA MANO, 


¿eque Te 
PARICA ESTO 
imi0o 


ES 
De PRONO 
5 » 


> 


CONCONTRARME 
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PUNADO Y REGIATRAD 
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ANDAR, LEJOS / 
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Lo ÚLTIMO QUE SUPO ES QUE Lo 
LLEVABAN POR EL Basque. 
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CIAS POR SALVAR- 
ME HOMBRE 


Soy CORuM. ¿QUIÉN 
ES LA OTRA CRIATURA ? 
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2 De A 
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sí soy EL 
ae DE Us VADHAGH 
y HE APRENDIDO 
A MATAR. 


E CORUMPERMANECIO EN EL VALLE HAST, E 
, HASTA QUE Si 
RESTÁBLECIO DE SUS HERIDAS. Sto 


IR. CAMINO 
EQUIVOCADO / 


Próximo episodio: 


EL CONJURO. ¡Como por arte de magia! 
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hermosos bosques que 
rodean el castillo de 
Erorn. 

Mientras, una raza 
humana ha ido extendién- 
dose por el planeta: los 
Mabden, que celosos de 
todo lo que no compren- 
den, odian a los Vadhagh 
y a los Nhadragh, cuyos 
conocimientos les pare- 
cen brujerías. Los Mab- 
den son guerreros sangui- 
narios, que se divierten 
torturando y humillando a 
sus víctimas. Recorren el 
planeta en busca de los 
Vadhagh y los Nhadragh, 
quieren exterminarlos, 
apoderarse de sus rique- 
zas y gobernar el mundo. 
No se detendrán ante 
nada, su odio hacia esas 
razas «que se creen su- 
periores» no tiene lími- 
tes... 

En el castillo de 
Erorn, el rey Khlonskey 
está inquieto, presiente 


algo. Un día, el rey va en 
busca de su hijo Corum 
Jhaelen Irsei, más cono- 
cido como «El Príncipe de 
la Túnica Escarlata», y le 
pide que salga de viaje en 
busca de noticias. 

Corum parte del cas- 
tillo y se dirige hacia las 
tierras donde otrora habi- 
tara su pueblo, los Vad- 
hagh, pero sólo encuentra 
paisajes desolados. Hasta 
que por fin da con un 
grupo de Mabden que es- 
tán torturando a sus vícti- 
mas, a partir de entonces 
Corum se verá inmerso 
en un mundo caótico en el 
que priva la crueldad y la 
fuerza. Nunca hubiera 
imaginado los horrores 
que encuentra a su paso. 
También descubre que 
los Mabden utilizan a los 
Nhadragh para localizar a 
los Vadhagh. Toda su 
raza ha sido exterminada, 
sólo sobreviven los habi- 


tantes del castillo de 
Erorn... ¡Y los Mabden se 
dirigen hacia allí! 

Corum vuelve a 
Erorn para preparar la de- 
fensa, pero llega dema- 
siado tarde; encuentra el 
castillo en ruinas, sus fa- 
miliares torturados y 
muertos. Trata de enfren- 
tarse a los Mabden, pero 
es capturado y mutilado. 
Logrará escapar gracias 
al Hombre Pardo... Pero 
Corum ha cambiado, 
ahora sabe lo que es el 
dolor, el odio, la rabia... 
¡Sabe que los Mabden 
son sus enemigos, y jura 
cobrar venganza por lo 
que han hecho a su pue- 
blo! 

Más tarde descubrirá 
que no todos los Mabden 
son iguales, e incluso lle- 
gará a enamorarse de 
una mujer Mabden, Rha- 
lina. Pero ésa es otra his- 
toria... 
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ENMASCARADO 


(THE PHANTOM) 
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HOMBRE ¡UN 
ENMASCARADO COMIC 


Yo UNICO! 


Toda la mitología de un personaje, la historia de una estirpe de justi- 
cieros, sus secretos y poderes, su mundo exótico y aventurero, la 
gruta con fachada en forma de calavera, la selva... THE PHANTOM. 


Cada mes en su kiosco o librería 


